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Recorte essas pecinhas para jogar 

Regras:
O objetivo do jogo é vencer se for o tigre comendo 6 cachorros
ou se for o cachorro cercando a onça.
Ande sempre em linha até um ponto. 
O tigre pode comer um cachorro quando tem um ponto vazio
para ele saltar por cima do cachorro. 
O cachorro vence se cercar o tigre no tabuleiro.

Vence quem cumprir primeiro o objetivo. 
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